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Instalacija na iPad uredajima

Otvorite trgovinu App Store.

Pronadite aplikaciju obrazovne verzije igre Minecraft: Education Edition.
Pritisnite gumb za preuzimanje aplikacije i pricekajte da se aplikacija instalira.
Pritisnite gumb "Open" (Otvori).

Kada igra od vas zatrazi podatke za prijavu, prijavite se svojim racunom za Office 365.

A T o

Uspjesna prijava preusmjerit ¢e vas na pocetni zaslon igre.

Korisnicki racuni (Hrvatska)

Da biste se prijavili u igru, potreban vam je korisnicki racun koji koristite za pristup uslugama Oblak
365. Ovaj racun dobivaju i nastavnici i u€enici u Skoli. Bez toga prijava nije moguca. Racun moZete

koristiti za pristup uslugama Oblak 365, kao i obrazovnoj verziji igre Minecraft.
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prepustanja djeci da samostalno uce i da pri tom iskoristavaju svoju radost prema igranju i svoje

sposobnosti, u pocetku moZze biti zastrasujudi. Ali nema razloga za brigu.

Naravno, ne zaboravite uditi zajedno sa svojim ucenicima. PridruZite im se u svijetu igre i stvarajte
zajedno s njima. Neka vam ucenici pokaZzu Sto stvaraju i objasne vam kako to grade. Zamolite ih da
savjete i trikove iz igre Minecraft koje su otkrili podijele s vama i ostatkom razreda. A kad ne znate

kako nesto uciniti, zatrazite pomoc¢ od svojih ucenika.

Pravila sudjelovanja

Prije koristenja igre Minecraft: Education Edition, vazno je odrediti pravila sudjelovanja.

Uspostavljanje pozitivnog okruzenja za ucenje u razredu presudno je, posebno kada uéenike izlazemo
novim procesima ucenja. Uéenici se moraju osjecéati dovoljno sigurno da se usude riskirati da nece
odmah modi rijesiti izazov. Ne smiju se bojati neuspjeha, ve¢ se moraju usuditi pokusati ponovo u

neosudujuc¢em i razumijevaju¢éem okruzenju.

Jasno izraZzena ocekivanja i postavljena razredna pravila pomodi ¢e vasim ucenicima u komunikaciji i

sudjelovanju u mreznim procesima ucenja.

lako se igra u razredu moze Ciniti kaoticnom, u stvarnosti treba slijediti Cetiri smjernice koje su vazne

kako u meduljudskim odnosima tako i u u¢enju temeljenom na igri:

—i dalje bi trebala vrijediti uobic¢ajena pravila za uspjesno provodenje nastave,
— dodijeliti razlicite uloge ucenicima,

—djelujte kao moderator,

— na kraju nastave odvojite vrijeme za povratne informacije i razmisljanje.

Postavljanje ciljeva ucenja

Kad odludite koristiti Minecraft, ne zaboravite odrediti svrhu nastavnog sata. Jasna definicija ciljeva
ucenja povezat ¢e sve zadatke koje ¢e ucenici izvrsiti u igri. Ne trebate prilagoditi nastavni plan igri
Minecraft. Umjesto toga, pokusajte koristiti Minecraft za one teme u nastavnom planu za koje
smatrate da se odgovarajuce podudaraju s aktivnostima koje igra nudi. Stoga ucenje pomocu igre
Minecraft mozete koristiti kao diverzifikaciju nastave kako biste pobudili dodatno zanimanje ucenika

za odredene teme i stvorili ugodnije okruzenje za ucenje.

Djeca ucenje uglavnom dozivljavaju kao dosadnu i monotonu aktivnost. Sigurno ste se vec svi suoCili s
izazovom kako predstaviti gradivo na nacin koji ¢e biti zanimljiv ucenicima. Uclenje kroz igru
ucenicima pruza toc¢no i prilagodeno iskustvo ucenja. Upravo je taj individualizirani pristup presudan

u osiguravanju vecéeg ucinka planiranog nastavnog sata.






Kad razmisljaju o igranju igara u Skoli, uenici mogu postati previse zaigrani, pa je korisno postaviti
neka osnovna pravila. Popis pravila kao i posljedice njihovog krSenja moZete sastaviti zajedno sa
ucenicima. To omogucuje djeci da izraze svoje misljenje i utjecu na svoj proces ucenja, istovremeno

ih poucavajuci o donosenju odluka i posljedicama koje donose njihovi postupci.
6. Ostavite ucenicima odrijeSene ruke.

Ako Zelite stvoriti pravo iskustvo Minecraft ucenja, trebate omoguditi ucenicima da sami rade
zadatke. Dopustite im da pogrijeSe i dajte im do znanja da je prihvatljivo praviti pogreske ako iz njih

v

uce.






— DOPUSTI RAZORNE KOCKE — Igraci mogu koristiti destruktivne kocke kao $to je npr. TNT. Pritom za
ogranicavanje Stete u svom svijetu moZete koristiti posebne kocke zaustavi, dopusti i ogranici -

pogledajte odgovarajuce poglavlje u nastavku. Zadana vrijednost: ukljuceno.

— OZLUJEDE IGRACA — Igra¢i mogu biti ozlijedeni u opasnom okruzenju ili ih mogu ozlijediti

neprijateljski likovi (zadana vrijednost: ukljuceno).

— PROMIJENE SVIJETA — Igraci mogu promijeniti izgled svijeta i upravljati likovima bez igrac¢a (zadana

vrijednost: iskljuceno).

— MEDUSOBNE OZLJEDE IGRACA — Igradi se mogu medusobno ozlijediti, bilo namjerno ili slu¢ajno

(zadana vrijednost: ukljuceno).

Na desnoj strani korisni¢kog sucelja nalaze se dva informativna prozora. Prikaz igraca sadrZava popis

igraca koji su oznaceni bojom. Svaki igrac¢ ima svoju boju, u kojoj je takoder prikazan na karti.

Ispod prikaza igraca nalazi se prozor za razgovor koji prikazuje sadrzaj internetskog razgovora, ako je

omogucen. | ovdje su imena igraca prikazana u njihovoj odredenoj boji.

S lijeve strane nalazi se karta svijeta. Priblizavate ga okretanjem kotaci¢a misa. lznad karte nalaze se
koordinate X, Y i Z, koje predstavljaju trenutni polozZaj vaseg kursora. Podrucja prikazana crnom
bojom na karti su podrucja koja jo$ nisu ucitana ili ih igraci jos nisu istraZili. Iscrtat ¢e se samo kada

igraci posjete ovo mjesto.

Sat pokazuje je li dan ili no¢ u svijetu igre Minecraft. No¢u sat ima tamnu pozadinu preko koje se
krece mjesec. Danju sat ima svijetloplavu pozadinu preko koje se krec¢e sunce. Sat mjeri dane u

svijetu igre Minecraft i ne odrazava stvarno vrijeme.
Komunikacija s u¢enicima

Kao ucitelj mozZete u redak za razgovor unijeti tekst ili naredbu za komunikaciju s ucéenicima i
upravljanje svijetom. Dnevnik razgovora pohranjuje se lokalno na racunalu u mapi: Documents \

Minecraft Education Edition \ ChatLogs.
Premjestanje ucenika

Kao ucitelj moZete premjestati igraCe Sirom svijeta. Desnim klikom na kartu svijeta moZete
premjestiti sve igrace na odredenu tocku. Takoder ih moZete premijestiti pojedinacno povlacenjem

njihovih ikona na odredeno mijesto ili koristite naredbu "/ tp" s imenom igraca i Zeljenim odredistem.



Izbornik

Kada se prijavite u igru Minecraft: Education Edition, pojavljuje se glavni izbornik s moguénostima

Play, Hour of Code, Settings i Switch Accounts te ikone VjeSalica i Pomoc.

Settings

Suitch Accounts
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Play (Igraj)
Klikom na gumb "Play" (lgraj) dolazite do sljedeceg izbornika koji vam nudi nove moguc¢nosti:

—  View my worlds,
— View library,

— Create new,

— Join world,

— Import.
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View my worlds (Moji svjetovi)

Ovaj izbornik nudi traku za pretrazivanje, gumb "New World" (Nov svijet) pomocu kojeg moZete
stvoriti novi svijet i sve svjetove u kojima ste igrali u bilo kojem trenutku u proslosti. Ako igrate prvi
put, u izborniku ¢e biti samo opcija "New World". Ako na popisu imate puno svjetova, u traku za

pretraZivanje mozete unijeti kljucne rijeci, obi¢no ime svijeta, i filtrirati popis svjetova kako biste lakse

pronasli onaj koji trazite.

L R PR T

< ﬁ My Horlds

New World
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View library (Knjiznica)

Knjiznica sadrzava ve¢ stvorene svjetove koje mozZete koristiti u nastavi. Knjiznica je podijeljena u 4

odjeljka.
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Lessons (Nastavne jedinice)

U ovom éete odjeljku pronadi nastavne jedinice razvrstane po predmetnim podrucjima, npr. znanost
(Science), matematika (Math), informatika (Computer Science), jezici (Language Arts), povijest i
kultura (History & Culture), umjetnost i dizajn (Art & Design), digitalno drZavljanstvo (Digital
Citizenship), socijalno i emocionalno ucenje (Social Emotional) te pravednost i uklju¢enost (Equity

and Inclusion). Svaki od ovih odjeljaka sadrZava svjetove koje mozZete koristiti za svoju nastavu.

L

< Ll Lessons @

'u LANGUAGE ARTS f gﬁ%ﬁl‘é& ’:"}' FRT & DESIGN

DIGITAL o ECUITY AND
B Crmizenisvr e SocInL EHOTIDNAL MNCLUSTON

Monthly build challenges (Mjesecni izazovi u gradnji)

U ovom cete odjeljku pronaci svjetove za natjecanja u gradnji koja se odrzavaju svakog mjeseca.

Dostupni su mnogi svjetovi i gotove nastavne jedinice koje moZzete koristiti u razredu.

Blackjack Challen Block Biography Build a Better Bedroom

By Minecraft: Educa E By Minecraft: Ed
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Build a Campsite Build a Mars Rover Build a Moat Build a Spaceship

Vinecraft: Education Edition By Minecraft: Education Editior By Minecraft: Educat Edition By Minecraft: Educat




Minecraft: Education Edition

A Monthly Build Challenges [#]

Engage your students' creativity and strengthen 21st Century Skills with these easy-to-implement activities for your classroom.

e
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Agent to the Rescue Area and Volume Challenge Bee Creative

ucation Editior Viinecraft: Educat

Klikom na svijet dobivamo detaljne informacije o svijetu, njegov opis, ciljeve nastavne jedinice i sve
dodatne zadatke za najbrze ucenike. Ove svjetove mozete koristiti u bilo kojem trenutku i oni nisu

vezai samo za razdoblje u kojem je natjecaj objavljen.

Minecraft Education Edition

Back @
By Minecraft: Education Edition
Difficulty: Beginner

Euild Chall

Pick a partner and choose a style of architecture from history to emulate.

OBJECTIVES

In this build challenge with a partner to choose a style of architecture from history to emulate. Examples could include classical, gothic,
brutalist, medieval, etc. Research examples and create your own building in Minecraft using similar elements.




Biomes&Worlds (Pokrajine i svjetovi)

@ Minecraft: Education Edition

f| Biomes & Horlds

Use this collection of worlds and biomes to help get started creating lessons in Minecraft: Education
Edition.
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EIOMES FERTURED WORLDS

U ovom odjeljku nalaze se prijedlozi za svjetove koje mozete koristiti za stvaranje vlastitog svijeta.
Prije pocetka gradnje uvijek odredite ciljeve nastavne jedinice, odnosno svijeta koji Zelite stvoriti i
prilagodite njegov odabir u skladu s tim. Kad odaberete opciju "Create New World" (Stvori novi
svijet), ne dobivate pitanje koju pokrajinu Zelite, ve¢ nastaje svijet s nasumicno generiranim biomima,
odnosno pokrajinama.Biomi su pokrajine koje se razlikuju po svojim zemljopisnim obiljeZjima,

bilinom i Zivotinjskom svijetu. U izborniku "Biomes" (Pokrajine) postoji 15 razli¢itih pokrajina. Vecina

@ Minecraft: Education Edition = o

< [l Biomes

In Minecraft, biomes are regions distinguished by unique geographical features, plants and animals.
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Forest Biome

Education Edition By Minecraft

Ice Plains Biome Mushroom Island Biome Ocean Biome

By Minecraft: Education Edition By Minecraf 1tion ition By Minecraft: Education Edition By Minecraft

Plains Biome River Biome Savanna Biome Swampland Biome

craf ation Ec 3y Minecraft: Education Edition By Minecraft: Educatio




ih je raznolika, osim svijeta "Blocks of grass" (Travnjak), koji je potpuno ravan travnat svijet i nema

drugih zemljopisnih obiljezja.
Featured Worlds (Istaknuti svjetovi)

U ovom su odjeljku istaknuti vec izgradeni svjetovi koje moZete koristiti u razredu.

@ Minecraft: Education Edition - o X

f| Featured Horlds @

Hundreds Chart Inspiration Island Into the Great Trench

By Mine




How to play (Kako igrati)

Ovaj odjeljak sadrzava vodice koji ¢ée vam pomoci da razumijete igru.

& Minecraft: Education Edition

< @ Hou to Flay

These worlds and activities have been created as an introductory experience for learning how to use
Minecraft: Education Edition in your classroom.

‘ aTART HERE AOOITIONAL TUTORIALS

Osnovni vodici dostupni su u podizborniku "Start Here" (Zapocni ovdje): Movement (Pomicanje),
Place and break (Postavljanje i razbijanje kocki), Interact (Interakcija), Camera and portfolio (Kamera i

portfelj), Chalkboards (ploce) i NPC (Likovi bez igraca).
@ Minecraft: Education Edition

< W Start Here

Each of these tutorial worlds is designed to help you learn different skills in support of using Minecraft: Education Edition in your classroom.

=
s

SA'Chalkli)oardsr. B 6. NPC Education Edition Tutorial Touch Controls Tutorial

By Minecraft: Education Edition By Minecraft: Education Edition By Minecraft: Education Edition By Minecraft: Education Edition

Tutorial 01 - Movement

By Minecraft: Education Edition







Create new (Napravi novi svijet)

Klikom se otvara dijaloski okvir u kojem odabirete Zelite li stvoriti sasvim novi svijet ili koristiti veé
stvoreni predlozZak svijeta. Klikom na gumb "New" (Novi svijet) prikazuju se postavke koje mozete

urediti prije stvaranja novog svijeta.

HEL

TEMFLATES

U postavkama mozZete imenovati svijet i postaviti nacin igre, tezinu, dozvole igraca, vrstu svijeta i broj
svijeta (seed) te prikazati koordinate i aktivirati takozvano varanje (cheats), Sto vam omogucuje
uporabu naredbi. Odabirom opcije "Always day" (Uvijek dan) postavite da u igri uvijek bude dan. Ako
ovu opciju ne ukljucite, u igri ¢e se ciklicki mijenjati dan i no¢ svakih nekoliko minuta.

< Create New Horld Game Settings

Survival v

st N R

}2,’ Member -

fiesource Facks Infinite v

B censvior Packs

Join World (Pridruzi se svijetu)
Klikom na ovaj gumb zapocinje postupak pridruZivanja postojecoj igri u nacinu za vise igraca.

9

Enter Join Code







Settings (Postavke)
U ovom izborniku igra¢ moze mijenjati i prilagodavati postavke koje utjecu na igracko iskustvo u igri
Minecraft. Kod postavki kojima upravljamo sivim gumbom, postavka se ukljucuje kada je okomiti sivi

pravokutnik na desnoj strani gumba, a iskljucuje kada je na lijevoj strani.

& Frofie

Wideo

) Audic

Global fesources

@ Storage

D Lanauage

? How to Flaw

Keyboard and mouse hints (Savjeti za tipkovnicu i mis)

Odabirom postavke "Hide Keyboard and mouse hints" sakrivamo savjete za tipkovnicu i mis. Ovu
postavku uvijek treba iskljuciti. U ovom slucaju, igraci imaju tipke za smjer oznacene na lijevoj strani
zaslona koje im u igri pomazu u kretanju i gradnji. Oni koji veé znaju Minecraft ne trebaju ove savjete,
ali ostalim igrac¢ima koji nisu toliko dobri u igranju to puno olakSava posao i poboljSava njihovo

korisnicko iskustvo.

.
< Settings Keuboard and Mouse Settings

&P Rocassivility
0

m Controller

CD Touch Keuboard Lagout

fittack/Destroy Buttonl n
& Frofie
Fick Block Button3
Bl Video
@)) Audio Use Item/Place Block Button2 n
o )

. Global Resources Drop Item

Video (Postavke prikaza)
Fullscreen — Ukljucivanjem ove postavke igra e se prikazati u nacinu cijelog zaslona.

View Bobbing — Ovu postavku uvijek treba iskljuéiti. Kad se ukljuci, lik u igri lagano skace tijekom

hodanja, $to mozZe izazvati mucninu kod onih koji su na to osjetljiviji.



& Minecraft: Education Edition - m} X

4 DJettings Video Settings

Horld

Controls Fu

Ed FKedboard & Mouse Hide Hand

Hide Faper Doll
a Controller ; S S
Hide HUD

nimations

) Audic

@ Hrna tm Flau

l In—game Flager Mames

Audio (Postavke zvuka)

Ovdje kontrolirate postavke zvuka. "Music" (Glazba) kontrolira glasnoéu glazbe u pozadini igre.
"Sound volume" (Glasnoca zvuka) kontrolira zvukove igraca i Zivotinja. Uc€enici bi trebali iskljuditi sve
zvukove jer je u prepunoj ucionici inace previse bucno.

& Minecraft: Education Edition - o X

< Settings Audio Settings

nd Yolume: 71

Frofile Feset to Dafault

Bl video

Global fesources

Storage

G&!. Language

2 How to Flay




Storage (Pohrana)

Svaki put kad igrate u odredenom svijetu igre Minecraft, sve promjene se pohranjuju. Mnogi od ovih
svjetova mogu se vremenom nakupiti, pa ¢ete ih mozZda htjeti izbrisati. To mozete uciniti u izborniku

"Storage" (Pohrana).

4 Dettings 2torage

a Controller = Multizalact

Horlds
284ME - 18 Items

Horld Templates
Frofile TEME - 1 Item

B Video
F Audio

- Global fesources

S Language

Worlds (Svjetovi) — Ovdje su pohranjeni svi svjetovi u kojima ste igrali. Klikom na svijet koji ne Zelite
pohraniti prikazuje se ikona za brisanje svijeta. Kliknite na nju da potvrdite brisanje oznacenog

svijeta.

Stor-zge

ft = Treasure Island
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Multiselect (Odaberi vise) — Ako Zelite istovremeno izbrisati viSe od jednog svijeta, kliknite ovaj gumb.

Lijevo od svjetova pojavit ¢e se kvadrati¢i koje moZete oznaciti kako biste odabrali vise svjetova i

uklonili ih klikom na gumb "Delete" (Izbrisi).

Storage

Delate

Language (Jezik):

Ovaj izbornik navodi jezike na koje je prevedena
igra Minecraft: Education Edition. Verzija igre
Java Edition prevedena je na slovenski i hrvatski
jezik, ali obrazovna verzija nije dostupna na tim
jezicima. Odabir jezika mijenja imena kockica, ali

ne mijenja tekst u svjetovima.

How to play (Kako igrati)

.

< Settings

Language

ndonesiad

General

& Frofie

eutschland)

English CUR>

B video

@) rudio

- Global Resources

Storage

How to Flay

U ovom cete odjeljku pronaci pomo¢ za razliCite aspekte igre — kretanje, osnove preZivljavanja i

igranja igre i posebne znacajke koje se nalaze u obrazovnoj verziji igre.

< Houw to Flay | Controls

Uhat's New |

Basic

Controls

HUD
Use HASD to

Inventory CF to Jump.

Crafting

Education

Horld Builder

FPermission Blocks

Chalkboards Breaking and Flacing




Switch Accounts (Promjena korisnickog racuna)

Kliknite ovaj gumb za prebacivanje izmedu razlicitih korisnic¢kih racuna ako ih imate.

Switch Account=

Ilkona vjesalice @

U donjem desnom kutu, ispod slike igraca, nalazi se ikona vjesalice pomodu koje moZete promijeniti
svoj izgled. Imate nekoliko razli¢itih mogucnosti za prilagodbu vaseg igrackog iskustva. Odaberite
izgled koji vam se svida i kliknite gumb "Confirm" (Potvrdi) kako biste potvrdili odabir i vratili se na
glavni izbornik. Klikom na strelicu pored gumba "Confirm" (Potvrdi) mozZete odabrati prethodni
izgled.

-

< Chooze Skin

Ilkona za pomo¢ \El

U donjem lijevom kutu nalazi se ikona osobe s dijaloskim okvirom. Klikom na ikonu otvara se

sluZzbena stranica igre Minecraft: Education Edition, na kojoj moZete zatraZiti pomo¢.
Verzija igre

U donjem desnom kutu pronaci ¢ete informacije o svojoj verziji igre Minecraft.




Postavke novog svijeta
U ovom dijaloSkom okviru imate mogucnost prilagodbe postavki. Ovaj odjeljak opisuje najvaznije i
najcesce koristene postavke.

L]

< Create New Horld Oame Settings

“ Horld MHame

Default Game Mo

Suryival v

Difficulty

Edit (1=13

Fer on level for students who Join your world

Horld Tupe

. Fiesource Facks

. Behavior Facks

World Name — U ovo polje unesite ime svijeta. Imenujete svijet kako biste ga kasnije lakSe pronasli u

svojoj knjiZnici, a i ve¢ ¢ete imati imenovanu datoteku pri izvozu svijeta.

Default Game Mode — Omogudéuje vam postavljanje zadanog nacina igre. MoZete birati izmedu

nacina prezivljavanja i kreativnog nacina.

Default Game Mode

Difficulty — Postoje 4 moguce razine teZine u igri. "Peaceful" (Miroljubivo) je opustena postavka u
kojoj se ne pojavljuju ¢udovista niti ih igrac¢i mogu prizvati. Zdravlje i glad neprestano se obnavljaju,
zbog Cega je gotovo nemoguce umrijeti. U preostala tri, "Easy" (Lako), "Normal" (Normalno) i "Hard"
(Tesko), ¢udovista se pojavljuju u svijetu i napadaju igrace, koji zbog toga mogu umrijeti u igri.
Ot Ficul iy

W Feaceful

Ea=y

Hormal

Hard




Permission level for students who join your world — Ovdje ¢ete pronaci vrste dozvola za ucenike koji

se pridruzZuju svijetu.

Visitor / posjetitelj se moze neometano Setati svijetom, ali ne moze koristiti kocke, predmete ili

entitete.

Member / ¢lan je aktivni igra¢ u svijetu koji mozZe postavljati i lomiti kocke te napadati zivotinje,

¢udovista i druge igrace.

Operator / operater je igrac koji moZe postaviti dozvole za druge igrace, koristiti naredbe i imati ve¢u

kontrolu nad svijetom.

Fermission lavel for students who Join gour world
H Misitor
Visitors can freely explore your world, but cannot
interact with blocks, items, or entities. Trust Players Off.

* HMember

Members are active players in your world who can break
and create blocks, and attack mobs and other players.

& Qperator

Operators are members who can set player permissions
and use commands to have more control over your
world.

Seed — Ovo je identifikacijski broj svijeta koji se automatski generira nakon Sto izvezete svijet. Ako
poznajete svijet koji je prikladan za vasu nastavnu jedinicu, trebate znati njegov kod seed kako biste

ga mogli koristiti.

Show coordinates — Ukljudite ovu postavku kada Zelite da vase koordinate u igri budu vidljive na

zaslonu. Dobra je praksa uvijek ukljuciti ovu postavku.
Immediate Respawn — Omogucuje trenutno ponovno pojavljivanje u svijetu nakon smrti igraca.

Activate cheats — prijevod ove postavke je aktivacija varanja, ali ova postavka omogucuje uporabu

naredbi i aktivaciju statusa worldbuilder.
Random tick speed — Prilagodava brzinu rasta drveca i drugih biljaka.

Always day — Ako ovu postavku niste ukljucili, dnevni i noéni ciklus mijenjat ¢e se svakih 20 minuta u
igri, a kad je ukljucite, u igri ée uvijek biti dan. Preporucuje se ukljuciti ovu postavku kako bi se

izbjegla losa vidljivost igraca i cudovista koja se pojavljuju nodu.

Export world — kliknite ovaj gumb za izvoz prethodno pohranjenog svijeta.



Delete world — Kliknite ovaj gumb kako biste izbrisali svijet.

Copy world — Omoguduje izradu kopije svijeta. To vam dobro dode kada Zelite imati viSe kopija
odredenog svijeta ili napraviti promjene bez rizika da éete izgubiti vec izgradeni svijet. Koristite je i

kada Zelite promijeniti nesto u svijetu, ali niste sigurni koju biste verziju izgradnje zadrzali.

Nacini igre
Minecraft: Education Edition ima tri razli¢ita nacina igre. Nacin preZivljavanja i kreativni nacin takoder

su dostupni u originalnoj igri Minecraft, zato ih djeca ¢esto ve¢ znaju.
1. Nacin prezivljavanja

Igraci moraju istraZivati svijet, sakupljati gradevinski materijal i robu te ih koristiti za izradu raznih
naprava, izgradnju i preZivljavanje. Igrac¢i mogu biti ozlijedeni zbog gladi, padova, vatre ili vode. Mogu

ih ozlijediti i protivnici. Ako se igrac previse ozlijedi, umire.
Ovaj nacin daje najautentic¢nije igracko iskustvo.
2. Kreativni nacin

Igraci ne moraju prikupljati robu jer su im u svakom trenutku dostupne sve moguce kocke za igranje u
neogranicenim koli¢inama. Takoder, igraci nisu podloZzni gladi i ozljedama i ne mogu umrijeti. Mogu

letjeti i unistiti kocke veoma brzo.
Ovaj nacin je najprikladniji za nastavne jedinice u kojima treba puno toga izgraditi.
3. Pustolovni nacin

Igraci ne trebaju postavljati i lomiti kocke te se ne mogu ozlijediti. Njihovo je iskustvo ograni¢eno na

kretanje i interakciju s gumbima, prekidac¢ima ili drugim slicnim predmetima.

Ovaj nadin je najprikladniji za visoko strukturirane nastavne jedinice unutar kojih ucenici trebaju
istrazivati svijet.

@
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lzvoz / Export
Takoder mozZete izvesti svjetove koje ste koristili u igri i tako napraviti sigurnosne kopije svojih
svjetova. Preporucujemo da napravite sigurnosne kopije prije svakog azuriranja igre, jer instaliranje

azuriranja moZe ostetiti datoteke.

Izvezene svjetove mozete dijeliti s drugim korisnicima, mjeriti napredak s njima i ¢uvati ih za ponovnu
uporabu. Na taj nacin takoder moZete obnavljati svjetove u razredu ako se pojave greske u

funkcioniranju.

Ako Zelite izvesti svijet, trebate ga imenovati bez interpunkcije ili posebnih znakova.

Postupak izvoza svijeta:

1. Kliknite "PLAY" (lgraj) na pocetnom zaslonu aplikacije.

2. Kliknite ikonu na kojoj pise "View my worlds" (Prikazi moje svjetove).
3. Kliknite svijet koji Zelite izvesti, a zatim kliknite "Settings" (Postavke).

4. Pomaknite se prema dolje na desnoj strani izbornika i kliknite "Export world" (lzvezi svijet) na dnu

popisa.

Expaort Horld

5. Pohranite svijet na Zeljeno mjesto. lzvezenu .mcworld datoteku moZete pohraniti bilo gdje,

uklju€ujuci mrezni pogon ili USB pogon.

Svjetove iz Bedrocka moZete lako preimenovati u .mcworld datoteke. Medutim, svjetovi stvoreni u

M: EE ne mogu se pretvoriti u datoteke (itljive u verziji Bedrock.

Kopiraj svijet / Copy world
Kopiju svijeta mozZete napraviti klikom na gumb "Copy world". Kopija svijeta bit ¢e tocna verzija

svijeta u vrijeme kada smo ga pohranili.

Export Horld Delete Horld

Copy Horld




Dijeljenje svjetova
Ucitelji sada mogu dijeliti svijet i nastavne jedinice sa svojim uéenicima u programu Microsoft Teams.
Ova je usluga dostupna na uredajima s operativnim sustavom Windows 10 ili Chrome OS. Korisnici

iOS i macOS uredaja mogu kopirati i zalijepiti poveznicu na svijet.

Ucitelj mozZe podijeliti sve nastavne jedinice koje pronade u knjiznici igre klikom na gumb "Share link"
(Dijeli poveznicu). Otvara se novi dijaloski okvir s tri ikone. Plava ikona predstavlja Microsoft Teams.

Ucitelj moze podijeliti svijet kao "Assignment" (Zadatak) ili ga podijeliti s osobom, skupinom ili u

kanalu.

Ucenici pristupaju svijetu klikom na poveznicu u programu Microsoft Teams. Otvara se preglednik
koji pokrece igru. Ako uéenik nema instaliranu igru, pojavit ¢e se dijaloski okvir pomodu kojeg je moze

preuzeti.

Nacin igre za visSe igraca

Nacin igre za viSe igraca, odnosno multiplayer omogucuje istovremeno igranje viSe igraca u istom
svijetu. Nacin igre za viSe igraa moZe se odvijati lokalno (u istom prostoru, npr. ucionici) ili na
internetu. U nacinu igre za viSe igraca svaki igra¢ moze igrati za sebe ili nekoliko igraca moze zajedno
raditi na postizanju odredenog zajednic¢kog cilja. Nacin igre za viSe igraa omogucuje igracima

komunikaciju i interakciju s drugim igra¢ima. Ovo nije dostupno u igri za jednog igraca.

Nacin igre za viSe igraca jedan je od najpopularnijih nacina koristenja igre Minecraft u ucionici. Potice
komunikaciju, sudjelovanje i potragu za novim kreativnim pristupima rjeSavanju odredenog
problema. U obrazovnoj verziji igre Minecraft svi ucenici koji su na istoj internetskoj vezi ili imaju istu
domenu korisnickog racuna (isti tenant) mogu se pridruZiti istoj igri — ovo je dio korisnickog imena
nakon simbola @. Do 30 igraca, ukljucujudi ucitelja, moZe se pridruziti jednoj igri za visSe igraca. Igraci
sa svih podrzanih platformi mogu se pridruZiti istoj igri za viSe igraca. Nacin igre za viSe igraca stvoren
je za uporabu u istoj ucionici, gdje su svi igraci na istoj vezi. Takoder je moguce igrati igru za vise

igraca od kuce. Detaljnije informacije o tome nalaze se u nastavku dokumenta. Prije koriStenja nacina



igre za viSe igraca vazno je postaviti ciljeve ucenja, a ucenicima uvijek postavite zadatak i vremenski

okvir za njega.



Zahtjevi

e lIgra za viSe igraca dostupna je svim igrac¢ima koji imaju istu domenu korisni¢kog racuna (isti
tenant).
e SviigraCi trebali bi imati najnoviju verziju igre.

e SviigraCi trebaju imati instaliranu istu verziju igre.
Kako voditi igru
Igru moZe voditi bilo koji igrac, ali preporucujemo da domacin igre za vise igraca uvijek bude ucitelj.

Kliknite gumb "Play" u pocetnom izborniku igre.

Flag

Mozete stvoriti sasvim novi svijet. To mozZete uciniti klikom na gumb "Create New" koji se nalazi u
izborniku "Play", a zatim klikom na gumb "New". Otvorit ¢e se prozor s postavkama koje mozete
urediti prije nego Sto ugostite svijet. Nakon odabira postavki, kliknite gumb "Host" koji se nalazi ispod

slike svijeta.

MEL

TEMFLATES

CREATE MHEH

MoZete ugostiti svijet koji ve¢ postoji. To mozete uciniti tako Sto ¢ete odabrati postojeéi svijet iz
izbornika "View My Worlds". Kliknite svijet koji Zelite ugostiti u nacinu za vise igraca lijevim gumbom

misa i odaberite opciju "Host" (Gosti) kako biste stvorili novu igru u odabranom svijetu.

HOST

SETTIMGS

New World

= IEW MY WORLDS




Takoder moZete uvesti i ugostiti novi svijet iz KnjiZznice svjetova (View Library). U knjiznici odaberite
svijet i kliknite na njega. Otvara se novi prozor s opisom svijeta. U gornjem desnom dijelu zaslona

pronadi éete gumb "Create world". Klikom na njega udi éete u ovaj svijet.

CREATE WORLD

LESSON FLAN
SHARE LINK

VIEW LIBRART

Takoder mozete ugostiti igru u kojoj se vec nalazite. Pritisnite tipku "Escape" kako biste ugostili nacin
za viSe igraca. Pojavljuju se nove mogucnosti. Kliknite karticu "Friends" (Prijatelji) koja je ilustrirana

ikonom s 4 ljudska lica i pritisnite gumb "Start hosting" (Zapocni ugoséavanije).

START HOSTIMG

digital

Otvorit ¢e se dijaloski okvir u kojem trebate potvrditi klikom na gumb "Confirm" da stvarno Zelite

stvoriti igru u nacinu za vise igraca.

START HOSTING

Would you like to start hosting?

Confirm

Cancel




Ispod teksta "Join Code" nalazit ée se 4 slike predmeta, odnosno biéa koja susre¢emo u igri. Ovo je
kod koji vasi u€enici trebaju unijeti kako bi se pridruZili svijetu. Trebaju unijeti kéd istim redoslijedom

s lijeve strane prema desnoj kao $to je prikazano na vasem zaslonu.

Q. J0IN CODE

AR Y EE

2TOF HO3TING

digitalschool@3 fei

Ako ucenik unese netocan kéd viSe puta, primit ¢e upozorenje nakon tri neuspjela pokusaja. Nakon
pet neuspjelih pokusaja, trebat ¢e pri¢ekati nekoliko minuta prije nego $to ponovo bude mogao
pokusati unijeti kod. To u¢enicima onemoguduje da pogadaju kodove i da se pridruzZe igri u koju nisu

pozvani.
Novi kdd moZete napraviti klikom na gumb "Refresh" (Osvjezi) 85 desne strane ikona.
Oni igradi koji su se pridruzili svijetu prije stvaranja novog koda i dalje ¢e ostati u svijetu.

Kako se pridruZiti igri za viSe igraca

U pocetnom izborniku kliknite gumb "Play" (lgraj).
Flay

U sljede¢em izborniku kliknite gumb "Join World" (PridruZi se svijetu).

JO0IM HORLD

Za pridruzivanje, ucenici u sljedeci odjeljak trebaju unijeti ¢etveroznamenkasti slikovni kéd i kliknuti
gumb "Confirm" (Potvrdi). Ako ucenik pogrijesSi prilikom unosa koda, moZe ga izbrisati klikom na

gumb "Clear" (lzbrisi).

Enter Join Code x Enter Join Code £

ERO

Confirm




Postavke svijeta za vise igraca

U postavkama imate mogucnost postavljanja dozvola za igrace koji se pridruze svijetu. Domacdin igre
uvijek ¢e imati dozvolu operatera. Operateri imaju nekoliko moguénosti za upravljanje svijetom,

ukljucujuci postavljanje dozvola za druge igrace i uklanjanje igraca iz igre ako je potrebno.
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Ako ne Zelite da se netko pridruZi postojecoj igri, mozZete promijeniti ¢etveroznamenkasti kod za
pridruZivanje pritiskom na tipku Esc, klikom na gumb "OsvjeZi" s desne strane postojeceg
Cetveroznamenkastog koda koji se nalazi na kartici "Prijatelji". Takoder, operater moZe postaviti
maksimalan broj igraca koji se mogu pridruZiti igri. To moZete napraviti pritiskom na tipku t i
unosenjem naredbe / setmaxplayers, nakon ¢ega slijedi odabrani broj svih igraca u igri, npr. /

? setmaxplayers 10.

< Back Chat and Commands

maxPlayers: ir

. /setmaxplayers 16

Najcesci problemi u postavljanju igre za vise igraca

Problemi s kapacitetom









taj svijet izveze i proslijedi vama. Zatim taj svijet proslijedite sljede¢em uceniku i ponavljate postupak

dok ne dodu na red svi ucenici.

Detaljni Citac

Detaljni citac ili Immersive reader je alat integriran u igru Minecraft, koji pomaze uéenicima dCitati ili
prevoditi tekst u igri, poput dijaloga s likovima bez igraca, plo¢a i postavki. Sadrzava i slikovni rjecnik
u koji su dodane slike likova koji su specifi¢ni za igru Minecraft (npr. Creeper, Mooshroom). Detaljni
¢ita¢ moZe naglas procitati tekst, ali to joS uvijek ne funkcionira za slovenski ili hrvatski jezik. Neke od
dostupnih funkcionalnosti su promjena veli¢ine slova, pisanje i prepoznavanje vrste rijeci — imenica,

glagol, pridjev. Te funkcionalnosti mogu koristiti ucitelji stranih jezika tijekom nastave.

Soba za razgovor i naredbe

U igri postoji i soba za razgovor koja se moze koristiti za slanje poruka drugim igracima ili izvrSavanje
naredbi. Sobi za razgovor pristupamo pritiskom na slovo T, $to otvara novi prozor u koji mozemo
pisati poruke. Poruke Saljemo tako Sto ih napiSemo u donji odjeljak i kliknemo enter ili pritisnemo

gumb za slanje poruka.

Naredbe zapocinju kosom crtom (/) i svaki put kada unesete naredbu, to se takoder prikazuje u
gornjem lijevom kutu zaslona. Primijetit cete da se neki prijedlozi naredbi pojavljuju kad unesete
kosu crtu. Pomocu naredbi moZete promijeniti mnoge stvari u svijetu, npr. sat, vrijeme, nacine igre,
mjesto na kojem se igraci pojavljuju u svijetu, teleportirate igrace i dodjeljujete im takozvani status

world builder.

% Back Chat and Commands
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Naredba /setworldspawn

Ovo je naredba za odredivanje tocke na kojoj se igraci pojavljuju u svijetu kada mu se prvi put
pridruZze. Jednom kada stvorite svijet, igra odreduje gdje Cete se pojaviti u svijetu. Tijekom igre i
izgradnje, mijenjate svoje mjesto u svijetu. Ako Zelite da se vasi ucenici pojave negdje drugdje u
svijetu, odredite to naredbom u sobi za razgovor / setworldspawn. UnoSenjem ove naredbe, igradi
¢e se u svijetu pojaviti tamo gdje stojite. Ako Zelite da se igraci pojave na odredenim koordinatama,

mozete ih unijeti kao Sto je prikazano u donjem primjeru.
/setworldspawn 21 75 6 — Na ovaj nacin unosite naredbu s odredenim koordinatama X Y Z.

/setworldspawn ~9 ~ ~-6 — Ovako unosite naredbu kada se Zelite pojaviti npr. 9 kocki isto¢no i 6

kocki sjeverno od trenutnog polozaja.

< Back Chat and Commands -
{ Back Chat and Commands
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/setuorldspaun ~9 ~ -6

/setuorldspaun 21 75 &

Status world builder
World builder je status u igri koji igracu daje odredena prava, odn. dopustenje za postavljanje svih

vrsta kocki. Opcije statusa su ispravno (true) ili pogresno (false).

Status se ureduje u sobi za razgovor (T) — u razgovor unosimo naredbu / wb ili / worldbuilder i
kliknemo enter. Ako Zelimo da svi igraci imaju status worldbuildera, tada koristimo naredbu / ability

@a worldbuilder true / false.
@a = all players (svi igraci)

U gornjem lijevom kutu zaslona prikazuje se poruka u kojoj se navodi da se status worldbuilder

promijenio u ispravan ili pogresan.




Kada igra¢ ima omogucen status worldbuilder, moZe promijeniti svijet bez obzira na to u kojem se

nacinu igre nalazi. MoZe postavljati i uniStavati kocke ¢ak i ako je postavljena kocka sprijeci.



Teleportacija igraca

Jedna od najkorisnijih naredbi u igri je teleportacija, odnosno premjestanje igraca s jedne tocke na
drugu. U praksi to obi¢no znaci da se netko od ucenika izgubi ili zaglavi, pa ga Zelite vratiti sebi. To
mozete uciniti pomocu naredbe teleport. Pomo¢ za izvrSavanje naredbe moZete pronaci u sobi za

razgovor klikom na gumb oznaéen kosom crtom.

Naredba djeluje tako da napiSemo naziv naredbe (/teleport odn. /tp), ime igraca kojeg Zelimo
premjestiti i ime igraca koji se nalazi tamo kamo Zelimo premjestiti prvog igraca. Kada koristimo

imena igraca, u naredbi ispred imena ne trebamo nikakve simbole. Ako Zelimo teleportirati nekoliko

igraca odjednom, moZemo upotrijebiti kraticu @a, koja oznacava sve igrace u svijetu.
L]
< Back Chat and Commands

Primjeri naredbi

Premjestanje svih igrace ka igracu s imenom digitalschool01: / tp @a digitalschool01

time targetr {destination! target: [checkForBlocks! Boolean]
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Glavni elementi igre

Heads-up-display

Heads-up display (HUD) je prozirni zaslon koji korisniku prikazuje podatke u njegovom normalnom
vidnom polju. Time se izbjegava potreba za trazenjem podataka negdje drugdje. U video igrama HUD
je vrsta korisnickog sucelja kojim se igracu vidljivo istovremeno prosljeduju informacije poput

zdravlja junaka, broja predmeta itd.

U pustolovnom nacinu i nacinu preZivljavanja obrazovne verzije igre Minecraft HUD ukljucuje zdravlje
igraca (10 ikona srca), glad (10 ikona bedara), traku iskustva (zelena traka podijeljena u 18
podjednako velikih odjeljaka) i brzi izbornik ili hotbar (traka s 9 polja). Brzi izbornik prikazuje se u
sredini na dnu zaslona unutar igre. Trenutno je odabrano ono polje koje je okruzeno okvirom. Drugo
polje odaberete tako Sto kotacicem misa kruZite izmedu polja ili pritisnite odgovarajuci broj polja (od
1do9).

Kada igra¢ nosi opremu, prikazuje se i snaga njegovog oklopa (ikona grudnog oklopa), a ako je igrac
pod vodom, vidljiv je i preostali kisik igraca (ikona mjehuric¢a). Kad je jedno od ovih polja prazno, igrac¢

pocinje gubiti zdravlje i moZe ¢ak i umrijeti.

 Minecraft: Education Edition e
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Ovisno o smjeru u kojem ste okrenuti, za kretanje moZete koristiti ove tipke:
W — naprijed,

S —natrag,

A —bocno ulijevo,

D —boéno udesno.

Pomicanjem misa kontrolirate svoj pogled u igri. Dakle, ako se samo Zelite okrenuti, a ne pomaknuti,
to mozete uciniti pomicanjem misa. Naravno, moZete oboje kombinirati i okretanjem misa u smjeru u

kojem se Zelite pomicati, a zatim drzec¢i W za pomicanje.

Kada se Zelite premijestiti na kocku koja je za 1 stupanj visa od kocke na kojoj trenutno stojite, morate
skociti na nju. Za 1 kocku u visinu moZete skociti u mjestu pomoc¢u razmaknice. Ako istodobno drzite

jednu od tipki za smjer, skocite za 1 kocku u visinu u smjeru odabrane tipke.

Uz uobicajeno kretanje, imate i moguénost tréanja i pazljivog kretanja. Prilikom pritiska tipke za smjer

mozete pritisnuti i tipku:
SHIFT — pazljivije i sporije kretanje,
CONTROL — brze kretanje.

Takoder moZete letjeti u kreativnom nacinu. MoZete se prebacivati izmedu normalnog kretanja i
letenja pritiskaju¢i razmaknicu dva puta zaredom. Kad ste u zraku, visinu dobivate pomocu

razmaknice ili tipke CONTROL. Tlu se priblizavate pritiskom na tipku SHIFT.



Minecraft Controls
Mouse & Keyboard

[Esc] Pause ESC |
[1-9] Toolbar — | 1 |:>L 9
Selection W Q F Q

[Q] Drop Item r Q l [E] Inventory

[Scroll Wheel] Toolbar Selection

™ N}:T:::':fel: W W/ A [Left Mouse Button] [Right Mouse Button)
) Mine/Attack U
[$] Move Backward ine/Attac se
[D] Move Right | l SHIFT |
E— [Move Mouse]
f S PACE g Look Around
|
[SHIFT] Hold to Crouch [SPACE] Jump
(Hold to Fly Down) (Double Tap to Fly)
(Hold to Fly Up)
(only available in creative mode)
Kocke

Kocke, odn. blokovi su gradevinski materijal koji se moZe koristiti za izgradnju u igri. Kocke moZete
stvoriti ili ih pronadi i dobiti u svijetu. Kocke Cine okruZenja u igri i mogu se prikupljati, postavljati i
koristiti na razne nacine. Neki se blokovi u svijetu pojavljuju automatski, na primjer kocka Dirt

(zemlja) ili Stone (kamen), dok neke druge blokove igrac treba izgraditi sam pomocu radnog stola.

Inventar
Inventar igraca sastoji se od 36 polja u koja mozete spremiti odredene predmete ili kocke. Inventar

otvarate pritiskom na tipku E.

Otvara se dijaloski okvir u kojem moZete vidjeti svog avatara na vrhu s opremom koju trenutno
koristite i mrezom veli¢ine 2 x 2 polja. U sredini su 3 retka od 9 polja (opdéi inventar), a ispod njih jos
jedan redak s 9 polja (brzi izbornik). Ako Zelite koristiti bilo koji alat ili kocku, prvo je morate povudi u
brzi izbornik, jer u ruku moZete uzeti samo predmete iz brzog izbornika, a koristiti samo predmete

koje vas lik trenutno drZi u ruci.



U korisnickom sucelju unutar igre u sredini na dnu zaslona vidite brzi izbornik. Trenutno je odabrano
ono polje koje je okruzeno okvirom. Drugo polje odaberete tako $to kotacicem misa kruzite izmedu

poljaili pritisnite odgovarajuci broj polja (od 1 do 9).

Broj kocki koje se mogu sloziti u jedno polje inventara varira ovisno o njihovoj vrsti. Za vecinu kocki to
je 64, neki, posebno okrugli predmeti sakupljaju se do broja 16, a odredeni predmeti u inventaru

zauzimaju svako svoje mjesto pojedinacno.

Sve dok u inventaru ima dovoljno prostora da se odredeni predmet moZe u njega sloziti, vas lik
automatski sakuplja predmete kad ste dovoljno blizu leZeéeg predmeta. Jednom kad nestane
prostora u inventaru, predmeti se viSe ne mogu sakupljati. Tada trebate osloboditi prostor u
inventaru tako Sto ¢ete miSem povuéi one predmete iz njega koji vam vise nisu potrebni. Takoder

mozete odbaciti pojedinacne predmete pritiskom na tipku Q.

U kreativnom nacinu vas je inventar neogranicen. Iz knjiznice moZete odabrati bilo koje kocke ili

predmete dostupne u igri i koristiti ih u neogranic¢enim koli¢inama.

Knjiznica kocki

Pritiskom na tipku E (everything) otvara se novi dijaloski okvir s knjiznicom kocki koje su dostupne u
igri Minecraft. U kreativnom nacinu igre, klikom na tipku E dostupne su vam sve postojece kocke,
odn. predmeti koji se nalaze u igri Minecraft i mozZete ih koristiti u neogranicenim koli¢cinama. Osim
toga, u kreativnom nacinu igre mozZzete odmah unistiti kocke, bez pomodi alata. Kocka nestaje kad se
unisti. Medutim, ako igru igrate u nacinu prezivljavanja ili pustolovnom nacinu, razbijanje kocke traje
nekoliko sekundi, ovisno o vrsti kocke. Kad razbijete kocku, ona padne na zemlju i moZete je podiéi.
Ako unistite kocku u kreativnom nacinu, ona nestaje. MoZete razbiti bilo koju kocku, osim bedrocka,

ali vam za to treba razlicita koli¢ina vremena.



Postavljanje i razbijanje kocki

Jedna od glavnih mehanika igre Minecraft je postavljanje i razbijanje kocki.
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Kocke koje imate na zalihi moZete staviti bilo gdje pored, iznad ili ispod ve¢ postavljenih kocki klikom
desnog gumba misa. Na vecinu kocki gravitacija ne utjeCe i one mogu visjeti u zraku ¢ak i ako ispod
njih nema drugih kocki. Neke kocke, poput pijeska i Sljunka, padaju gravitacijom na prvu kocku ispod

njih.

Kocke razbijate klikom na lijevi gumb misa. Neke kocke moZete razbiti bilo kojim alatom, ¢ak i samo
rukom, dok vam za druge treba prikladan alat. Ako igrate u nacinu preZivljavanja, prvo trebate izraditi

ovaj alat.




Stvaranje

Stvaranje je nacin na koji igrac u igri Minecraft pravi predmete. Da bi to napravio, igra¢ premjesta
predmete iz svog inventara na sucelje za proizvodnju i sortira ih prema receptu. Sucelju za
proizvodnju veli¢ine 2 x 2 polja moZe se pristupiti u inventaru igraca, a radni stol ima sucelje za

proizvodnju 3 x 3 polja.

N - [

Irventary
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Igraci uvijek imaju pristup sucelju za proizvodnju svog inventara. Tamo moZete pripremiti recepte za
izradu koji obuhvacaju najvise 2 x 2 elementa. To ukljucuje drvene daske, Stapove, stolove za izradu,
baklje i neke bezobli¢ne recepte. Ako Zelite napraviti predmete pomodéu mreze 3 x 3, napravite radni
stol, postavite ga u svijet i kliknite na njega desnim gumbom miSa. Ovako se prikazuje sucelje za

proizvodnju s mrezom velicine 3 x 3, koju igra¢ moZe koristiti za izradu bilo kojeg recepta za obrt u

E-n

Neki recepti ne zahtijevaju da se njihovi sastojci rasporede na poseban nacin. Takvi recepti obi¢no su

igri.

poznati kao bezobli¢ni recepti. Na primjer, igra¢i mogu stvoriti fermentirano paukovo oko

postavljanjem njegovih sastojaka bilo gdje na mrezi.



Vedéina predmeta zahtijeva da ih postavite u ispravan poloZaj za izradu na mrezi sucelja za
proizvodnju. Takvi recepti obi¢no su poznati kao formulirani recepti. Sastojke u formuliranim
receptima mozZete pomicati gore, dolje, lijevo ili desno. MoZete ih okrenuti i bo¢no. Na primjer,
recept 3 x 1, na primjer kruh, moZete napraviti pomocu gornjeg, srednjeg ili donjeg retka mreze 3 x
3, ali ne mozete ga napraviti pomocu mreZice 2 x 2, jer tri elementa trebaju biti Siroka, a luk se moze

napraviti pomocu uzica smjestenih na lijevoj, umjesto na desnoj strani.

Crafting

U kreativnom su nacinu sve kocke i predmeti uvijek dostupni igra¢ima u neogranicenim koli¢inama.
Medutim, u nacinu preZivljavanja i pustolovnom nacinu igrac¢i nemaju pristup svim predmetima.

Imaju pristup receptima koji im sluze kao vodic za izradu. U knjiznici vam igra prikazuje svaki recept

Nature |—

za izradu za koji je igra¢ imao materijal.

Alati za ocjenjivanje
Ucenici mogu stvarati unutar virtualnog svijeta i demonstrirati svoj napredak u ucenju i razumijevanju
kljuénih pojmova pomocu razli¢itih alata unutar igre. Kao ucitelj, trebat ¢ete odluciti koje dete

aspekte ucenja ocjenjivati. Najbolje je prvo postaviti ciljeve ucenja, a zatim odrediti nacine



ocjenjivanja koje se moZze odvijati kroz raspravu, pisanje, razmisljanje, provodenje testova ili pomocu
odredenih alata unutar igre. Komunikacija s u€enicima, odn. davanje uputa mogude je na nekoliko

nacina: y znakovima, knjigama, NPC-ima i plo¢ama.

Ploce

Postoje 3 razlicite vrste plo¢a — Slate, Poster in Board, koje se razlikuju po veli¢ini. Najmanja ploca je
slate, veli¢ine 1 x 1 kocke, poster obuhvada veli¢inu 2 x 1 kocke, a board ima veli¢inu 2 x 3 kocke.
Tekst mozemo napisati na svaku plocu, a koli¢ina teksta ovisi o veli¢ini svake ploce. Plo¢e se mogu

naci u knjiznici svih kocki, kojima se moze pristupiti klikom na tipku E (everything).
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Uporaba

PotraZite Zeljenu plocu u knjiznici. MoZete traZiti u pretrazivacu po imenu ili je pronaéi na kartici
knjiznice "ltems". Pretpostavimo da Zelite uzeti ploce svih 3 veli¢ina i premjestiti ih iz knjiZznice u svoj
inventar. Da biste to ucinili, kliknite lijevim gumbom misa na plocu i premjestite je u svoj inventar,

najbolje na takozvanu alatnu traku hotbar.




Kad imate plocu u ruci, postavite je desnim klikom misa na mjesto na koje je Zelite postaviti.
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Plo¢u moZete postaviti na pod ili na zid. Kada Zelite dodati tekst, desnim klikom misa kliknite na plocu
i otvorit ¢e se novi dijaloski okvir u koji unosite tekst. Koli¢ina teksta koji moZemo napisati ovisi o
veli¢ini ploce. Primijetit ¢ete da se font malo mijenja kada koristite Sumnike, ali samo u retku koji
sadrzava Sumnike. U sljede¢em retku font ¢e opet biti isti kao i na pocetku, sve dok ponovo ne
upotrijebite Sumnike. Vizualno ovo nije bas najljepSe i moZe zbuniti nekoga, ali to se ne moze

promijeniti.

Korisno je sav tekst koji Zelite napisati na ploc¢i pohraniti u tekstualnu datoteku na racunalu, jer

mozete slucajno kliknuti na plocu lijevim klikom misa i izbrisati je.

Tekst na ploéama mozZete urediti kasnije. Igra¢i mogu uredivati ili unistavati ploce ¢ak i ako nemaju
omogucen status worldbuilder. Nakon $to napisete Zeljeni tekst, ploce mozete zakljucati i klikom na

gumb "lock". Kad zavrsite s uredivanjem ploce, pohranite je klikom na X u gornjem desnom kutu.

Boju teksta na ploama moZete promijeniti tako Sto éete prije teksta napisati znak § i broj, odnosno
slovo boje. Na istoj plo¢i, odn. znaku moZemo istodobno koristiti nekoliko razli¢itih boja. Takoder

mozemo promijeniti stil fonta.
Oznake boja teksta
§0—crna

§1 —tamnoplava

Pp—

§2 — tamnozelena

§3 —tamna akva

Foster X

R -




§5 — tamnoljubicasta
§6 —zlatna

§7 —siva

§8 — tamnosiva

§9 — plava

§a —zelena

§b —akva

§c—crvena

§d — svijetloljubicasta
§e —7uta

§f — bijela

Stil fonta

§k — zamagljeno
§L — podebljano
§o — kosa slova

§R —resetiranje na zadane vrijednosti
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Znak

Znakove moZzemo pronaci u knjiznici svih blokova tako $to upiSemo sign u pretrazivac. Znak je maniji
od ploca i na njega moZzemo napisati tekst. Znak ima mjesta za 4 retka teksta, ali za razliku od ploca,
tekst kasnije viSe ne moZzemo mijenjati. Prednost znaka je Sto je dostupan u nekoliko razlicitih boja,

dok su sve ploce zelene boje. Znak moZe samostalno stajati na podu ili ga moZzemo postaviti na drugu

kocku.

Zadana boja teksta na znaku je crna. Boju teksta na znaku mozemo promijeniti tako Sto prije teksta
napiSemo naredbu § i broj, odn. slovo boje. Na istom znaku mozemo istodobno koristiti nekoliko

razlic¢itih boja.



